


¿Quiénes somos?

Somos una agencia colombiana con 19 años de experiencia en el mercado.
Contamos con más de 450 convenios con instituciones de todo el mundo,
acreditadas por entes pedagógicos de cada país. Más de 60 colegios a nivel
nacional han confiado en nosotros para enviar sus Grupos al exterior. Además,
ofrecemos soluciones virtuales con herramientas para el desarrollo de
competencias y programas de contenido académico

Somos miembro ANEX (Asociación Nacional de Empresas para Estudios en el
exterior), quien se encarga de velar por el cumplimiento de estándares de alta
calidad en la labor realizada por las agencias de nuestro país.



Manejamos un portafolio amplio de programas 

académicos



¿Por qué 

viajar con 

nosotros?

✓ Expertos en educación en el exterior y en manejo 
de grupos de colegios.

✓ Asesoría en destinos. 

✓ Programas exclusivos según necesidades. 

✓ Orientación en la selección del programa 
apropiado.

✓ Organización en la ejecución de la logística. 

✓ Sistema de gestión de riesgos que incluye 
protocolos reactivos, preventivos y de 
retroalimentación.

✓ Asesoría integral, acompañamiento y seguimiento 
durante el proceso.

✓ Charlas personalizadas.



Entre otros…

Han confiado en nosotros





SUMMER
STEAM PROGRAM

Discover, learn, and 
experience Waterloo



@estudiarenelexteriorco www.estudiarenelexterior.co
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2025



Canadá

✓ Segundo país mas grande del mundo y la 
10ª economía mas fuerte según el FMI 
(2015)

✓ Nación bilingüe con inglés y francés 
como idiomas oficiales

✓ Canadá: 10 provincias y 3 territorios con 
gobierno democrático constitucional

✓ Seguridad, multiculturalidad y sociedad 
abierta

✓ Grandes maravillas naturales, 
patrimonios de la humanidad (UNESCO)

DESTIN

O:



Ubicación Waterloo

USA



La Región de Waterloo

✓ Ubicado en el sur de Ontario, Canadá.

✓ Tres ciudades: Cambridge, Kitchener y 
Waterloo.

✓ Una de las comunidades más seguras de 
América del Norte.

✓ Económicamente y culturalmente diversa.

✓ A 60 minutos al oeste de Toronto, 45 minutos 
del Aeropuerto Internacional, 90 minutos de 
las Cataratas del Niágara y 90 minutos de la 
frontera con EE.UU.

✓ Llamada el Silicon Valley del Norte.

✓ Corazón Tecnológico y Académico: 
Universidad de Waterloo, Universidad Wilfrid
Laurier, Conestoga College, entre otras.



La ciudad: 

Waterloo

✓ Lugares de interés 
turístico y educativo.

✓ Ciudad segura, 
amigable y fácil de 
manejar.

✓ Llamada el Silicon 
Valley ó corredor de la 
tecnología e 
innovación. 

✓ Waterloo, es una ciudad 
de la provincia de 
Ontario.

✓ Forma junto con las
ciudades de Kitchener y
Cambridge, un conjunto
urbano conocido como
K-W.

✓ Capital educativa y 
tecnológica de Canadá.

✓ Programas de clase 
mundial en ingeniería, 
ciencias de la 
computación, entre 
otros.



El programa
✓ STEAM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería, Artes y 

Matemáticas) combina el pensamiento creativo y 
analítico, ayudando a los estudiantes a hacer 
conexiones entre diferentes materias.

✓ El campamento presenta proyectos interactivos y 
prácticos que hacen que el aprendizaje sea 
impactante y relevante para los desafíos del 
mundo real.

✓ Los estudiantes tendrán la libertad de 
experimentar y explorar nuevas ideas, fomentando 
una mentalidad que potencia la creatividad y la 
innovación.

✓ Los estudiantes desarrollan habilidades para 
resolver problemas, preparándolos para el éxito 
académico y futuras oportunidades.

✓ Asistir al campamento STEAM ofrece una 
experiencia educativa única, ampliando la visión 
del mundo y mejorando la adaptabilidad y 
comprensión cultural.



El programa

✓ 4 semanas de campamento.

✓ Experiencia de inmersión canadiense.

✓Presentado por el Distrito Católico de 
Waterloo en cooperación con Waterloo 
University.

✓Alojamiento en residencia universitaria 
de última generación.

✓Clases de STEAM 3 días a la semana.

✓Actividades nocturnas 3 noches a la 
semana.

✓ Excursiones de día completo 3 días a la 
semana.

✓Caminatas por Waterloo los domingos.



PREGUNTAR

REFLEJAR

DISCUTIR

Aprendizaje basado en 
indagación

CREAR

INVESTIGAR

Cómo se ve



Clases



✓ Los módulos de makerspace están 
compuestos por actividades 
divertidas e interactivas que 
permiten a estudiantes y profesores 
colaborar mientras resuelven 
diferentes desafíos de STEAM, 
usando una amplia variedad de 
materiales.

✓ El objetivo es construir relaciones, 
aprender sobre una variedad de 
conceptos diferentes y, lo más 
importante, ¡divertirse!.

✓ Los estudiantes aprenden sobre 
energía solar, flotabilidad y densidad, 
reacciones químicas y mucho más.

Makerspace



Microbit

✓ Aprendizaje práctico:
Los estudiantes construyen y 
programan un vehículo a control 
remoto usando el versátil microbit. 
Esta experiencia práctica les enseña 
codificación, electrónica y mecánica 
básica.

✓ Habilidades STEAM desarrolladas:
Los estudiantes perfeccionan 
habilidades en codificación, resolución 
de problemas y trabajo en equipo.
Exploran el movimiento, circuitos y 
diseño creativo.

✓ Sostenibilidad y participación:
Utilizando cartón reciclado, los 
estudiantes crean un vehículo 
sostenible. 



✓ Colaboración en equipo: Trabajar en un 
equipo para construir y programar 
robots.

✓ Construcción básica de robots: Seguir 
instrucciones para crear robots básicos 
utilizando el kit de robótica Vex IQ, que 
cuenta con más de 1,000 piezas.

✓ Desafíos prácticos: Guiar al robot a 
través de varios circuitos y desafíos 
utilizando un control manual y 
programas de computadora.

✓ Programación interactiva: Añadir 
sensores al robot y programarlo para 
que interactúe con su entorno usando 
programación en bloques o Python para 
usuarios más avanzados.

✓ Proyecto de competencia: Después de 
adquirir experiencia, el equipo diseñará, 
construirá y programará un robot para 
competir en una competencia grupal.

Robotics



Rube GoldBerg

✓ Una máquina de Rube
Goldberg funciona con una 
serie de reacciones en cadena, 
que transfieren energía a 
través de diferentes poleas, 
niveles, engranajes y más, para 
realizar una tarea final.

✓ Identifica y describe 6 
máquinas simples básicas.

✓ Explica la ventaja mecánica de 
las máquinas simples.

✓ Analiza y explica la relación 
entre energía potencial, 
cinética y mecánica.

✓ Construye tu propia máquina 
de Rube Goldberg.



Grados 4° - 6 °



Ejemplo de Cronograma 2024 



Ejemplo de Cronograma 2024 



Cada Colegio:

▪ Uno, dos o tres equipos

▪ Cada equipo con 6 estudiantes

▪ Un profesor/entrenador

▪ Se requiere un nivel intermedio de inglés (comunicación y 
fluidez)

▪ Estudiantes y entrenadores

▪ Conocimientos y experiencias básicas de tecnología

Equipos de colegios



Ejemplo de 

acomodación
✓ Alojamiento en residencias 

universitarias en acomodación 

compartida y/o individual (mismo 

género)

✓ Alimentación completa incluida  

(almuerzo tipo lonchera)

✓ Servicio de lavandería disponible 

en la residencia

✓ Sábanas semanales para el 

estudiante.

✓ Seguridad 24/7





✓ CN Tower and Ripley's Aquarium

✓ Medieval Times

✓ Canadas Wonderland

✓ Niagara Falls

✓ Canadian & Indigenous Heritage 

✓ Toyota Factory Tour

✓ Waste Management Tour

✓ Warplane Heritage Museum

✓ Toronto Zoo

✓ And so much more

Ejemplo de actividades



Ejemplo de actividades



Ejemplo de actividades



Ejemplo salidas fin de semana



Ejemplo salidas fin de semana



Ejemplo salidas fin de semana



Certificado de 

participación



Otros 

componentes 

del programa

✓ Tiquetes aéreos en Grupo.

✓Seguro médico internacional durante la 

duración del programa (No cubre 

preexistencias ni eventos médicos 

previos a viaje).

✓ Asesoría y trámite de visas.

✓ Un(a) profesor(a) del colegio (líder) por 

cada 6 estudiantes participando. 

✓ Material de viaje.

✓ Consejos prácticos y reuniones. 

✓ Apoyo de ESTUDIAR en el proceso.



Valor del Programa

✓ Valor programa 4 semanas :                                              CAD         

7.950

✓ Seguro médico:                                                                    USD         

115

✓ Visa trámite y arancel:                                                        USD          

285
NOTAS:

El costo del programa no incluye el valor del tiquete. Este corresponderá a tarifas disponibles en el 

momento de la consulta y no se garantiza precio ni rangos hasta que no se reserve el grupo. El valor 

final del tiquete y fecha de pago de este, se confirmará de una vez cerrado el grupo y el valor 

dependerá de la disponibilidad y condiciones de la aerolínea para el grupo. 

No se incluyen: gastos personales, hoteles de conexión (si aplica) u otros no especificados.

Aplican suplementos por estudiante con grupo menor de 6 participantes.



Cronograma de Pagos

Fecha Evento 

Enero 13/2025 Inscripción al programa $2.500.000

Febrero 17 /2025 Segundo abono $ 3.500.000

Marzo 10/2025 Tercer abono $ 3.800.000

Abril 7/2025 Cuarto abono $ 4.000.000

Mayo 12 /2025 Quinto abono $ 3.400.000

4 o 3 semanas previas al viaje /2025 Pago total del programa, según tasa 

interbancaria de Bancolombia de 

giro internacional, para persona 

natural.



Cronograma de Procesos

Fecha Evento

3 diciembre / 2024 Lanzamiento virtual programa- Reunión con padres de 

familia

13 de enero /2025 Fecha límite de inscripción y cierre de grupo

27-31 de enero /2025 Reunión inicio proceso logístico de visa con familias 

Febrero /2025 Fecha límite de entrega de documentos para aplicación 

a visa. 

Marzo /2025 Cierre aplicación a visa 

Marzo - abril / 2025 Segunda reunión

Mayo – junio /2025 Respuesta de visa  

15 días antes de viaje (Por definir) Reunión previa a viaje

Julio 5-6 / 2025 Fecha viaje- - SEGÚN DISPONIBILIDAD DE LA 

AEROLINEA

Agosto 1-2 / 2025 Fecha regreso - SEGÚN DISPONIBILIDAD DE LA 

AEROLINEA



Políticas de 

cancelaciónDías ANTES del Viaje Valor Reembolsable

121 días o más

Se reembolsa el valor pagado, EXCEPTO COP $ 500.000, Si el depósito del 
tiquete y/o el tiquete ya está emitido, aplican condiciones de la 
aerolínea. La visa NO es reembolsable, en caso de haber realizado este 
proceso.

120 días - 91 días más

Se reembolsa el valor pagado, EXCEPTO COP $ 1.500.000. Si el depósito 
del tiquete y/o el tiquete ya está emitido, aplican condiciones de la 
aerolínea. La visa NO es reembolsable, en caso de haber realizado este 
proceso.

90 días - 61 días más

Se reembolsa el valor pagado, EXCEPTO COP $ 2.500.000. Si el depósito 
del tiquete y/o el tiquete ya está emitido, aplican condiciones de la 
aerolínea. La visa NO es reembolsable, en caso de haber realizado este 
proceso.

60 días -46 días

Se reembolsa el valor pagado, EXCEPTO COP $ 5.500.000. Si el depósito 
del tiquete y/o el tiquete ya está emitido, aplican condiciones de la 
aerolínea. La visa NO es reembolsable, en caso de haber realizado este 
proceso.

45 días - 22 días

Se reembolsa el valor pagado, EXCEPTO COP $ 7.500.000. Si el depósito 
del tiquete y/o el tiquete ya está emitido, aplican condiciones de la 
aerolínea. La visa NO es reembolsable, en caso de haber realizado este 
proceso.

Menos de 21 días

No hay reembolso. Si el depósito del tiquete y/o el tiquete ya está 
emitido, aplican condiciones de la aerolínea. La visa NO es reembolsable, 
en caso de haber realizado este proceso.



QR para interés de viaje



PREGUNTAS



Contacto: Johanna Rentería Agudelo

Mail: gruposb@estudiarenelexterior.co

Celular: 312-5644847

Dirección: Calle 99 # 9ª - 45 Oficina 404 Bogotá 

Colombia

@estudiarenelexteriorco

www.estudiarenelexterior.co




